Hello World!

Hello World!

Es ist nicht uniiblich, in einer neu zu lernenden Programmiersprache als erstes ein
Programmchen zu schreiben, das den Text ,,Hello World!* auf dem Bildschirm ausgibt.
Das st natiirlich nicht weltbewegend, zeigt aber schon die grundsitzliche
Vorgehensweise in der betreffenden Programmiersprache auf.

Ein neues Programm landet in Eclipse in einem neuen Projekt: Mit der folgenden
Schaltflache — ganz links oben — kann ein neues Projekt begonnen werden:

=ar

Es erscheint das folgende Fenster:

8N 0 Ne\gv__

Select a wizard

Create a Java project

Wizards.

type filter text

% (= Graphical Modeling Framework
B (& IP-xACT
» (= J2EE

¥ (= Java m
(@ Annotation

@ Class

& Enum

& Interface

24 Java Project

4 Java Project from Existing Ant Buildfile

H¥ Package Fy
&7 Source Folder v

@ < Back (" Cancel ) Finish

andreas(@prittershofer.de Stand: 2008-02-28 Seite 1 von 4



mailto:andreas@rittershofer.de

Hello World!

Dort wird wie oben gezeigt ,,Java Project* ausgewdhlt, mit ,,Next >* geht es weiter:

BNO New Java Project

Create a Java project —
r AL
Create a Java project in the workspace or in an external location P

Project name: | HelloWorld ]

Contents

(@ Create new project in workspace

() Create project from existing source

Directory:  /Users/user/Documents/workspace/HelloWorld —

IRE
(@ Use default JRE (Currently JVM 1.5.0 (MacOS X Default)) Configure default...
() Use a project specific JRE: JVM 1.5.0 (MacOS X Default)

(0) Use an execution environment JRE: | J25E-1.5

Project layout
(O) use praject folder as root for sources and class files
(@ Create separate folders for sources and class files Configure default...
Working sets
"] Add project to working sets

Working sets % Select...

@ (<Back ) (next> ) ( cancel ) (CFnishi )

A

Hier muss nur bei ,,Project name* der Name des Projektes eingetragen werden, in diesem
Falle ,,HelloWorld“. Man sollte hier auf die Verwendung von Leerzeichen und deutschen
Sonderzeichen verzichten. Weitere Angaben sind nicht erforderlich, mit ,,Finish® kann
das Projekt nun angelegt werden.

In objektorientierten Programmiersprachen spielt sich alles in Klassen ab — wir benotigen
also in unserem Projekt nun eine Klasse:

o8 B & | %

ﬁg Hierarchy ﬁ:{ P
| > & Helloworld

Zunichst markieren wir das Projekt, es ist dann blau unterlegt — dann landet die Klasse,
die wir gleich anlegen werden, in diesem Projekt. Mit der schon bekannten Schaltflache
ganz links oben legen wir nun die gewiinschte Klasse an:
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M. NeNs) New

Select a wizard

Create a Java class

Wizards:

type filter text

[F = Example EMF Model Creation Wizards
» [ Generic Log Adapter
P [ Graphical Modeling Framework
P (= IP-XACT m
» & J2EE
¥ (& Java
@ Annotation
@Class
@ Enum
& Interface
2% Java Project 1
* Java Project from Existing Ant Buildfile v

@ < Back Next > (" cancel ) Finish

Wir wéhlen hier ,,Class* aus, mit ,,Next > geht es weiter:

800 New Java Class

Java Class

i\, The use of the default package is discouraged. ( & D

Source folder: Variablen/src (" Browse...

Package: (defaulty Browse...
[l Enclosing type:  Schleifen “Browse..
Name | Helloworld ]
Modifiers @ opublic  (Ddefault () private ) protected
[Tabstract [ final static
Superclass: Java.lang.Object ( Browse... )
Interfaces: - ——
S
" Remove
[ = - Rl

Which method stubs would you like to create?
¥ public static vaid main(String]] args)
[ Constructors from superclass
ﬂ Inherited abstract methods
Do you want to add comments as configured in the properties of the current project?

[ Generate comments

@ <Back ) Next > (" cancel @
A

Zwei Angaben sind in obigem Fenster zu machen: Bei ,,Name* muss der Name der
Klasse angegeben werden, in diesem Falle ,,HelloWorld*“; auch hier sollte wieder auf
Leerzeichen und deutsche Sonderzeichen verzichtet werden.

Die eigentliche Programmfunktionalitét liegt bei objektorientierten Programmiersprachen
in Methoden. Die Programmausfiithrung beginnt in Java bei einer Methode mit dem
Namen ,,main“ - diese muss es daher in jedem Java-Programm genau einmal geben.
Wenn wir ein Hékchen bei ,,public static void main®“ setzen, dann legt Eclipse diese
Methode gleich an.

Mit ,,Finish* geht es weiter:
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2 public class HelloWorld
£
56 [
* args
*/
public static void main(String[] args)
s {
el s Auto-generated method stub
11
12 }
13

15

Wir sehen nun die gerade frisch angelegte Klasse und darin die main-Methode, die
natiirlich noch leer ist. In Java werden Programmanweisungen durch Einschlielen in
geschweifte Klammern zu einem Block zusammengefasst. Warum die Methode main
genau so aussehen muss, sehen wir zu einem spateren Zeitpunkt.

'CC

Wir miissen dort nur eine einzige Zeile ergdnzen, um ,,Hello World
— dann sieht das Programm so aus:

ausgeben zu lassen

2 public class HelloWorld
3 {

5 e

6 * args

*/
public static void main(String[] args)
{
10 £ Auto-generated method stub
11 System.out.print{"Hello World!"};
12 1

System.out.print ist eine in Java eingebaute Methode, die das, was sie als Argument
bekommt, auf der Konsole ausgibt. Beim Argument handelt es sich um eine Zeichenkette,
die der Computer weder verstehen kann noch auswerten soll, daher wird diese
Zeichenkette in doppelte Anflihrungszeichen eingeschlossen. Die Befehlszeile wird mit
einem Strichpunkt abgeschlossen.

Das Programm starten wir durch Klick auf die folgende Schaltfliche:

-

Im Konsolenfenster unten erscheint dann:

El console &3 B Prnhlems}

<terminated> HelloWorld [lava Appl
Hello World!
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